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Notacion (ejemplos):

+Bv
+ CI D ('1y)
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= el movimiento consiste en colocar o desplazar la pieza “B” a su lugar

= colocar o desplazar las piezas “C” y “D” a una unidad negativa en el

eje “y” de su lugar final.
= colocar o desplazar la pieza “F” a una unidad positiva en el eje “x” de

su lugar final.

1 unidad equivale a la mitad del grosor de una p'eza'www.minidavinci.com
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